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RESUMO

Este jogo proporciona um novo relacionamento em classe com a matematica, colocando em teste os conhecimentos passados
pelo professor. O objetivo do jogo seria fazer exercicios através do entretenimento, fazendo com que o aluno se divirta a0 mesmo tempo em que
se exercita. Este jogo ndo estd baseado nos jogos educacionais convencionais, mas sim nos jogos mais jogados que prendem a atengdo de seus
jogadores fazendo-os sempre querer mais. Este projeto tem como um de seus objetivos, solucionar o pouco interesse em estudar com jogos

educacionais, juntando as caracteristicas de um jogo bom RPG, se aprimorando e ficando mais forte que é o mais influencia na vontade de jogar,
com a parte educacional, viciando o usudrio no aprender.
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